UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

UI “ &

CON VISION DE
FUTURO

SECRETARIA ACADEMICA UNIVERSITARIA
A TRAVES DEL
PROGRAMA INSTITUCIONAL DE TECNOLOGIA EDUCATIVA

Convoca a participar en el

GURSO-

“Herramientas graficas v
aldiovisuales para la creacion de
contenidos académicos.”

Ohjetivo:
Brindar los conocimientos necesarios para el manejo de distintas herramientas
graficas v audiovisuales, con Ia finalidad de que sea aplicado a su trabajo académico.

Birioido - % :g;:n:mzs de Enero al 16 de
Comunidad Universitaria Hora: 17-00 2 19:00 horas.

Facilitadores: CONTENIDO- .
LFPV. MARLA GISEL FLORES URIARTE MODULO 1- FOTOGRAFIR DIGITAL |
{LFPV. LAURR MARIR GAXIOLA FLORES Mﬂl}lll.ﬂ 2: GANVA (creacion de presentaciones
LFPV. JORGE RICARDO ANGULO ZAMORA J poster) 5 »
MODULO 3: 0BS (creacion y transmision de
Video)
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https://forms.gle/qHkBhL84bH6wqgKJ9

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

GUrso:

“Herramientas graficas v audiovisuales para Ia creacion

de contenidos académicos.”
Contenido tematico:

Modulo 1: Fotografia Digital

1.Introduccion

1.1 Aplicaciones de Ia fotografia
1.2 Conocimiento del equipo fotografico
1.3 Modos de disparo

2. Luzy color

2.1Balance de blancos

2.2 Triangulo de exposicion

2.3 Tipos de fluminacion3.

3. Construir una fotografia

3.1 Composicion

3.2 Planos

3.3 Profundidad de campo

4 Edicion basica

4.1Luces y sombras

4.2 Golor

4.3 Recomposicion
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

GUrso:

“Herramientas graficas v audiovisuales para Ia creacion

de contenidos académicos.”
Contenido tematico:

Modulo 2: CANVA (creacion de presentaciones Y
poster)

1. Introduccion a GANVA

1.1.c0ué es CANVA y para queé sirve?

1.2.00mo acceder a la pagina web y crear una cuenta
1.3.Aspectos generales de la interfaz

1.3.1. Apartado de Inicio

13.2. Proyectos

1.3.3. Plantillas, mi marca, apps, crear un equipo y papelera
13.4. Barra de informacion

2. Crear una presentacion

2.2 Diseno

2.2.1. Plantillas, composiciones Y estilos
2.3.Elementos

2.3.1. Lineas Y formas

2.3.2. Elementos graficos

2.3.3. Tablas, fotos, videos y audios.

2.4.Textos

2.5.5ubidos

2.6.1.  Como quitar fondos a las imagenes
2.7.Titulos y carteles

2.8.Descarga

2.9 Personalizar diseios para contenido académico
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

GUrso:

“Herramientas graficas y audiovisuales para la creacion
de contenidos académicos.”

Gontenido tematico:
Modulo 3: 0BS (creacion y transmision de video)
1. Introduccion a la produccion audiovisual 3.3.2.1Afiadir dispositivo de captura de video
1.1.Que es produccion audiovisual 3.3.2.2.hfiadir captura de entrada de audio
1.2.Elementos de Ia produccion audiovisual 3.3.2 3 Afiadir fuente multimedia
12.1. Video 3.3.2.4 Afiadir imagen/galeria de imigenes
122, Rudio 3.3.2.5.Afiadir captura de ventana
1.23. Imagenes 3.3.2.6.Anadir captura de pantalla
124. Disenos 3.3:2.7. Aiadir texto
12.5. Otros elementos 3.3.3. Propiedades de fuente
1.3.Herramientas de produccion audiovisual 3.3.4. Manipulacion de la fuente
1.31. Camara 3.35. Encender/apagar fuente
132  Micrifono 3.3.6. - Bloquear fuente
1.4.Software para produccion audiovisual 3.3.7. Jerarquizar fuentes
141 0BS 3.3.8. Eliminar fuente
14.2. Canva J.4.filtros |
14.3.  Otros (PowePoint, YouTube, Prezi) J.4.1.  Fitros de video
9. Introduccion a 0BS g::‘z(;:::ﬁ";;":o:':r color
2.1.Qué es 0BS B
9.2 Descaryar e instalar 0BS d..1.3.Filtro de enfoque
3 0BS Studio 3.4.1.4.Fondo croma
3.1.Conociendo la interfaz g:gl G::]'m:" sonido
311 Escenas . L
3.4.2.2.Puerta Anti-ruido

d.12. Fuentes 3.1.2.3.Demora de video
3.13.  Mezclador 3.5.Crear titulos con 0BS
g:g (T:Lan'::::l’:;“es 351. Crear/Insertar grificos

-1.9. 35.2. Insertar textos
3.16.  Barra de informacion 353. Animar entradas/salidas
d.2.Escenas 3.6.Configuracion avanzada de 0BS
3.2.1. Grear escenas 3.6.1. Configuracion de audio
3.22. Jerarquizar escenas 3.6.2. Configuracion de video
3.2.3. Eliminar escenas 3.6.3. Configuracion para grabar
3.3.Fuentes 3.6.4. Configuracion para transmitir
3.3.1. Anadir fuente 3.7.Grabacion con 0BS
3.3.2. Tipos de fuente Transmision con 0BS
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